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START

ZIEL

SPIELREGELN
• Jeder Spieler stellt eine Figur auf START (Feld 1) und würfelt reihum.
• Ziehe deine Figur um die gewürfelte Augenzahl vorwärts.
• Landest du am Fuß einer LEITER, klettere hinauf zum oberen Feld.
• Landest du auf einem SCHLANGENKOPF, rutsche hinab zum Schwanz.
• Wer zuerst Feld 100 (ZIEL) genau oder darüber erreicht, gewinnt.


